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Freumdschaft

Themenfeld:

o allgemeine Fragen zu Freundschaft und Familie
o Situationen von Jugendengagement und Schule

Zielgruppe

. Kinder und Jugendliche ab 10 Jahren

Schwierigkeitsgrad

o leicht

Autor*innen des Moduls

Die ldee von Quararo ist als Praxisprojekt im RAA Berlin Modellprojekt

,,Extrem Demokratisch - Muslimische Jugendarbeit stärken" 2017 in

Heilbronn entstanden. Das Modul ,,Freundschaft" war von Beginn an

das Grundmodul von Quararo wurde von den Quararo-

Spielentwicklerinnen Maide, Esra und Dilara geschrieben und seit Be-

ginn des Entwicklungsprozess für alle Testspiele verwendet.

Sie erreichen die Autorinnen dieses Moduls unter quararo@iuma-ev.de

Wir freuen uns, dass Sie QUARARO spielen

und hoffen auf lhr Feedback unter

www.q ua ra ro.j u ma-ev.de
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GruppemtüsEret

Ihr seid mit Euren Freunden am Bahnhof, um

mit dem Zug einen Tagesausflug zu machen.

Dazu habt ihr ein Gruppenticket gekauft. Ein

Ticket ist zu viel und lhr könnt jemanden mit-

nehmen. Auf dem Bahnsteig trefft ihr vier

Kinder, die Eure Hilfe brauchen.

I
\

Wer soll den letzten Platz bei Eurem Grup-

penticket kostenlos nutzen dürfen?

\
IIL

i*u f'
EU AHffiN§
enf*dreide nCtl



;il r'
OU A HffiruH§
äHtscfreßle n{tl

UodJ@ - Au+tr QnroroTecvrn
Htl.ls/v\L++e0Aapler & S,li.4l, Sprelyrno*eno/ C2 

j

Eure Spemde

lhr habt einen Kuchenverkauf für einen guten

Zweck organisiert. 100€ sind dabei zusammen

gekommen.

I
\

II
Wem wollt lhr das Geld geben?
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Neues lugemdproiekE

Ihr möchtet ein neues Angebot für Kinder und

Jugendliche schaffen und Euch damit in der

Gesellschaft engagieren.

Für welchen Vorschlag entscheidet lhr Euch?
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llnfaXtr ürn denn EergeEß

Ihr habt einen Ausflug in die Berge gemacht.

Jemand von Euch ist schwer gestürzt. Eure

Handys haben an der Stelle im Tal keinen

Empfang. Jede Minute zählt.

Welche drei Leute sollen loslaufen, um Hilfe

zu holen?
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Feuer irm E[aus

Stellt Euch vor, Ihr seid alle Geschwister einer

großen Familie. Eure Eltern sind nicht Zuhau-

se. Ein Feuer bricht aus. Jeder nimmt eines

der jüngeren Geschwister an die Hand. Die

drei Altesten haben noch eine Hand frei.

Welche drei Dinge sollen sie noch aus dem

Haus retten?
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Eloehwasser

Ihr seid allein Zuhause und draußen regnet es

in Strömen. Der angrenzende Bach tritt über

die Ufer und das Wasser beginnt in Eure

Wohnung zu laufen. Jetzt müsst lhr schnell

ha nde I n.

Welche drei Rettungsideen setzt lhr zuerst

um?
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Hat viel Geld dabei

xaffio

Hat immer
eine ldee

ist Bruder/Schwester
vom Unfallopfer
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Erste Hilfe
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verbreitet immer
gute Laune

kann sich gut
verteidigen
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Haus- und
Autoschlüssel

Mamas
Schmuck

Papas Laptop
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Haustier

wichtige
Dokumente
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Mamas Handy

Schulsachen
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Taschen packen
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Hauptstrom
ausschalten
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Haustiere
retten

raus laureial
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Wertsachen packen
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Teilnahmebestätigu ng

Hiermit bestätigen wir, dass

an der QUARARO Lernspielrunde teilgenommen hat.

Was ist QUARARO

QUARARO Modul:

Dauer in Stunden:

Behandelte lnhalte:

QUARARO - Entscheide mit! ist ein Demokratie-
lernspiel für Gruppen, mit dem sich demokrati-
sche Entscheidungsformen anhand von Praxis-

beispielen spielerisch lernen und üben lassen.

Freundschaft

bitte Zutreffendes ankreuzen

! themen rund um Freundschaft und Familie

I Situationen von Jugendengagement und Schule

I Oemokratische Entscheidungsformen

I Grundlagen demokratische Tugenden

U nterschrift Spielleitung
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