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Themenfeld:

o Alltägliche Erfahrungen von Menschen mit Flucht- und Migrati-
onshintergrund auf dem Wohnungs- und Arbeitsmarkt, in der
Schule und bei Behörden

o Sensibilisierung für diskriminierungsfreies Handeln

Zielgruppe

o Nicht-Geflüchtete Jugendliche ab 16 Jahren und Erwachsene

Schwierigkeitsgrad

. mittel

Autor*innen des Moduls

Das Modul Flucht & Migration entstand auf lnitiative des Netzwerks der

Kulturen Heilbronn e.V. in Kooperation mit der ARGE Flüchtlingsarbeit

der Stadt Heilbronn (AWO Heilbronn der Diakonie), der Stadtbibliothek

Heilbronn und Menschen mit eigenen Fluchterfahrungen.

Sie erreichen die Autor*innen des Moduls unter

info@netzwerk-der-kulturen.de oder unter

ruth. kafitz@ netzwerk-der-ku ltu ren.de

Wir freuen uns, dass Sie QUARARO spielen

und hoffen auf lhr Feedback unter

www.q ua ra ro. i u ma-ev. de
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Was hedeutet
HeimHreh?

Stellt Euch vor, Ihr möchtet ein Plakat zum

Thema Heimweh gestalten.

Welche drei Eigenschaftetr, die Heimweh

ausmache h, schreibt lhr besonders groß auf

Euer Plakat?
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Was bedeutet
Gltick?

Stellt Euch vor, lhr möchtet ein Plakat zum

Ihema GIück gestalten.

Welche drei Eigenschafteh, die Glück ausma-

chen, schreibt ihr besonders groß auf Euer

Pla kat? tIo,-.:, f'
ou AH#ns
antscrreld€ rnit!
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Iffas bedeutet
Freüheüt?

Stellt Euch vor, lhr möchtet ein Plakat zum

Thema Freiheit gestalten.

Welche drei Begriff€, die Freiheit beschrei-

ben, schreibt lhr besonders groß auf Euer

Plakat?
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trIerXoren

lhr seid gerade mit dem Zug angekommen.

Am Bahnhof trefft Ihr einen Jungeh, der Hilfe

sucht. Als lhr lhn ansprecht, merkt lhr, dass er

kein Deutsch kann.

Wie reagiert Ihr?
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Ungewisse Zeit
Eine Mitschülerin aus Afghanistan wird von

Eurer Klassenlehrerin gefragt, ob sie eine

Hauptrolle bei dem Klassentheaterstück

übernehmen möchte. Sie fängt an zu weinen.

Es stellt sich heraus, dass ihre Familie von der

Abschiebung bedroht ist. Sie weiß deshalb

nicht, ob sie bei der Aufführung noch in

Deutschland ist.

Wie reagiert ihr?
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Chancen

Ihr macht gerade Euren Abschluss. Fast alle

wissen schon, wie es weiter geht. Nur eine

Mitschülerin aus der Türkei hat nach vielen

Bewerbungen noch keinen Ausbildungsplatz.

Ihr habt von den Studien gehört, dass sich

Menschen mit nicht-deutsch klingendem Na-

men sehr viel häufiger bewerben müssen als

andere bevor sie eine Stelle bekommen.

Wie reagiert Ihr?
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Wohnung frei

lhr seid eine große Familie und Entscheidun-

gen werden gemeinsam getroffen. Die Woh-

nung im Dachgeschoss ist zu vermieten und

ihr sollt entscheiden, wer als nächstes dort
woh nt.

An wen wollt Ihr vermieten?
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Woher hommst Du?

Eure Freundin wird ständig gefragt, woher sie

komffit, obwohl sie in Deutschland geboren

ist. Sie nervt das. lh r wisst, dass das

rassistisch ist.

Was macht lhr?

TI
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Die .B,uslämderbehörde

Euer Freund war auf dem Rathaus, um wichti-
ge Dokumente zu beantragen. Euer Freund

spricht nur wenig Deutsch. Der Beamte war

sehr unfreundlich.

lhr habt Euch 4 Möglichkeiten überl€gt, was

TI
ihr machen könnt.
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Die Verfolgungsiagrd

Nach der Schule wird Euer Freund aus Kame-

run von einer Gruppe rechtsradikaler Jugend-

licher verfolgt und bedroht.

lhr müsst schnel! reagieren. Was macht ihr?
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Die Flucht

ln Eurem Land bricht plötzlich Krieg aus. lhr

müsst fliehen.

Was sind die 3 wichtigsten Dinge, die lhr
mitnehmt.
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Die Beschimpfung

lhr seid in einem neuen Land und könnt die

Sprache noch nicht so gut. ln der Stadt kommt

Euch ein alter Mann entgegen und fängt an

Euch zu beschimpfen.

Was tut ihr?



*H*ü; Ed
Es-E€E+ 5E

;E:E:E §!
# -$ H g* 'i .x 

=.t- Z 'rt -C

E E€P'E 'diE
2 E 

=.spE -otEt;rO;-r-
.iEEo : E'§c.g(otn() VI \Z

tt l-
ofboc
PA:(o(E
vl(.
fCbe
-oü
.= :rE
uJ o-

r E € E, !trE '==;oE EE

Kx.i E i;i;+E EEEilr\Aä\-:i g E;E=E- cliV l\* - I =' = : = = ü : -
_, üjä_gE S3

F §pielmateriat cI
oulFlrH
E
tüh
oule
ft
tü
rüfr
a
rüa

I
op
tü

}loa

orC\I
ilcl

<l
:T
ol

orC\I
ilEl

;l

.

orE\I
ÜEI.tl:lol

Ci'

at.#r*

Cä rGtu*'- = A
=L!bt-!E $ E Ebs F 6E
-E sg ä:(r 1.:- -o =SE g F C

ä.- N ü

CLq3
.eöth -c(u
#N'=v
o.=-oo
,f,o



O«; FOEtr.=
r-il(lJL:=r = -c -Cr.F .= l- (J
POOS oot c
oc=Pr--N-O
-g {-, (o

3-0_9 -c
r-NE 

=eL

o
tL\:
*[l

;l

EI
E
uFulo
N

EI
ErH
Eot
dft
H

c c-c
E E E EE Eql L.= L.Y: 

=
? EStEn #€.." g ä* E X g F

=Eä3.:9 EF
=O'ilt-!r+)-r.r.l

^E 
bob 5 = 

üj

o
tG\I
:Gt
<t:Iol

- oPc
I0O=(L,?rO 'E'rf it 3oEöY d=!!;-o.nccr-lO b--coo +OE EFEEn F-efr EEEE E ä:

ü-

ocJ11.1
{= -oäg
C.C(UL)
.=(uooo

$u$\
w;

qlr 
= 

h
ts 

=P= iP .. C'- O

TEE€+äi € E EvtO:O=?(U
l-T(U
-c+trJ

flbr
E

",,i,J!
;t ähtH

C2

ort\x
lrl

;l



C
l- l.r(IJ.= c
=EO(IJ x-o
L'EOl(/l |-^ 

=,3";o
EE g

Lr-L v.-) +q-=(J
(§JtrOEE

II

EEoi
C O.F
oJE; v

-CJrL(JF-säd
.E€ o,

l.Fcd «u oO (l.l '= '=
.E '=- I- m c.3! f Eg-o P = -c o

Lo o u ll 
=i: € 8I

;.u-CcOr-?r-ObO
= rJ.r -l_ s 

-rrJ-o

o
-PH-=r-!CtiEOlr <uf äB= ,3o.E

# t=r i:EoEorJg
E

o
tG\T
ilrt
;l

oo
,t

. IEtE fi;äEE -2,E s'§
= . Ü E-cN ;5oä38.9oio

Ar (- Elü 
=-cA +) :'=a=I cJ;=rHünöO ==3A = -iö sE

EI

tl
E
tr

i

-Ifio..fiO*:!.t
il tru

brorilft
E

orl,\I
ÜiI

;l

C3

p

6

,r#,

tr\
E
.L--,E



ü/-.
OUANIFO

C
o

.C
:(E

=
tl
:ll-Lr-
JJoz

P.-F
tF L-tso
,98oi=
ää6E
-9(§(§I
EE
=o

bei den Nachbarn
klingeln

Wegrennen und
Hilfe holen
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Polizeisirene über das
Handy abspielen

lhr holt den Freund ein
und geht mit ihm
gemeinsam an einen
sicheren Platz
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Spielsachen
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Fragen, ob er
Englisch spricht
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Übersetzungs-App
öffnen
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Teilnahmebestätigung

Hiermit bestätigen wir, dass

an der QUARARO Lernspielrunde teilgenommen hat.

Was ist QUARARO

QUARARO Modul:

Dauer in Stunden:

Behandelte lnhalte:

QUARARO - Entscheide mit! ist ein Demokratie-
lernspiel für Gruppen, mit dem sich demokrati-
sche Entscheidungsformen anhand von Praxis-

beispielen spielerisch lernen und üben lassen.

Flucht und Migration

bitte Zutreffendes ankreuzen

! Sensibilisierung für alltägliche Diskriminierungs-
situationen von Menschen mit Flucht- und Mig-
rationserfahrungen

I fmpathie und diskriminierungsfreies Handeln

I Demokratische Entscheidungsformen

f Grundlagen demokratische Tugenden

Unterschrift Spielleitung
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