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entscheide mit!

Behindert, na und?!

Themenfeld:
e Behinderungsformen im Alltag

e Wie meistern Kinder und Jugendliche mit und ohne Behinderung all-
tagliche Situationen gemeinsam
e Diskriminierung von Menschen mit Behinderung

Zielgruppe

e Kinder und Jugendliche ab 12 Jahren ohne Behinderung. Wenn in
gemischten Gruppen gespielt wird, dann muss auf eine diskriminie-
rungsfreie und wertschatzende Gesprdchskultur geachtet bzw.
manche Fragen auch in eigenen Gruppen besprochen werden, um
einen Safe Space zu gewahrleisten

Schwierigkeitsgrad
e mittel

Autor*innen des Moduls

Im Jugendprojekt ,Heldicaps” haben Kinder und Ju-
gendliche mit und ohne Behinderung gemeinsam
ein Buch geschrieben und sich mit dem Thema In-
klusion beschiftigt. Dieses Modul ist zusammen mit
den Kooperationspartner*innen im Rahmen dieses
Projekts in Heilbronn entstanden. Erfahren Sie mehr
Uber Heldicaps unter www.heldicaps.de

Wir freuen uns, dass Sie QUARARO spielen
und hoffen auf Ihr Feedback unter
WWww.quararo.juma-ev.de




Teilhabe

Stellt Euch vor, lhr mochtet ein Plakat zum
Thema , Teilhabe® gestalten.

Schreibt drei Begriffe, die fiir Euch Teilhabe
ausmachen, besonders groR auf Euer Plakat.




Behindert sein

Stellt Euch vor, lhr mochtet ein Plakat zum
Thema , behindert sein” gestalten.

Schreibt drei Begriffe, die lhr mit dem Wort
Behinderung verbindet, besonders grof} auf
Euer Plakat.

- QUARARO
L enmtscheide mit!




Stellt Euch vor, lhr mochtet ein Plakat zum

Thema ,,Wirde” gestalten.

Schreibt drei Begriffe, die fiir Euch Wiirde
ausmachen, besonders grof} auf Euer Plakat.




Die Beleidigung

Eurem Freund Lukas fehlt ein Arm und er
lduft sehr gebiickt und humpelnd. Heute
geht er zum ersten Mal mit Euch zum
Schwimmen und freut sich riesig darauf.
Eine Gruppe Jugendlicher lauft an Euch vor-
bei, lacht und Ihr hort die Worte ,,Schaut
mal den Krippel an!”

Wie reagiert Ihr?

QUAREABRO
entschelde mit!



Modyf: Behindert, nocund - Aoton
Pillgsmidhel Popier & St

Die Begegnung

lhr seid in der Stadt unterwegs und trefft
Eure Freundin Sarah mit ihrer Familie. Sie
schiebt einen Rollstuhl mit ihrer kleinen
Schwester. Eine von Euch ruft laut ,,Hallo”.
Als sie Euch sieht, scheint es ihr peinlich zu
sein.

Wie reagiert lhr?

A
QUARARO

entschelde mit!



Mannschaft

Die

In Eurer Sportmannschaft mdéchte ein neuer
Junge mit einer geistigen Behinderung mit-
machen. |hr wisst, dass er Ben heifRt. Oft
steht Ben am Rand und sieht traurig aus.
Aber der Trainer merkt und tut nichts.

Wie reagiert lhr?

L
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Willtsidrhel Pogier & KA, Spielvotenial CA

Der Waldausflug

Eure Klasse hat einen Wandertag in den Wald
geplant. Anna ist blind und der Lehrer méchte
sie deshalb nicht mitnehmen. lhr findet das
nicht gut und Uberlegt, was lhr tun kdnntet.

Fiir welchen Vorschlag entscheidet lhr Euch?

QUARBRO
emtscheide mit!



Der Pausenhof

lhr engagiert Euch in einem Projekt, das die

Schule verschénern soll. Ihr mochtet auch,

dass sie barrierefrei wird. Euer Budget lasst
nur einen Vorschlag zu.

Fiir welchen entscheidet Ihr Euch?

. /‘“
QUARARO
entscheide mit!
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Die Schimpfworter

Euer Nachbarsjunge Tobi hat das Tourette-
Syndrom und beschimpft Menschen, ohne
dass er es will. Er ist dartber sehr ungltcklich.

Wie geht lhr damit um?

QUARRARO
emscheide mit!
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Willsmithel Popier & Sk, Spielmoderial DA

Der verlorene Fahrgast

lhr wartet auf Eure Freundin Enissa, um ge-
meinsam in die Stadt zu gehen. Sie wollte mit
dem Bus kommen, aber als der Bus ankommt,
ist sie nicht drin und ihr konnt sie telefonisch
nicht erreichen, denn sie ist gehdrlos.

Wie reagiert lhr?
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Hilssmittel Popier { St Spiebwoderial D2

Unfall im Skaterpark

lhr seid in der Skateranlage. Eine Skaterin
bricht plotzlich zusammen und liegt zuckend
am Boden. Eine von Euch vermutet, dass sie
vielleicht Epilepsie haben konnte.

Was macht lhr?
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Pilssmittel Popier Q KT, Spielmodertal T

Der Angriff

Eine Gruppe von Jugendlichen lauft grélend
die StraRe entlang und schubst einen vorbei-
kommenden kleinwiichsigen Mann umbher.

Wie reagiert lhr?
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= lhr ruft die Polizei an

< und schildert
die Notlage.

CUAQ@QO

lhr fahrt die Busstrecke
ab und sucht sie.

lhr fragt den
Busfahrer.

Mod
Bendert nooad!
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£ 5 lhr fragt in Eurer
Ll
Chat-Gruppe,
wo sie bleibt.

lhr wartet auf
den nachsten Bus.

lhr befragt die
Fahrgaste

T : od
. Behivdert oo d!



| Ve
QUARKRO
Aol ]

lhr habt Angst
und wartet, was
andere tun.

lhr ruft nach Hilfe.
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E % lhr tut so, als hattet
20 lhr nichts gesehen
§ LJJ:J und geht weg.
Eg
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lhr ruft die 112 an.

B
QUARRARO
tatad

lhr sucht in ihren
Taschen nach einer
Notfallanweisung

lhr sucht nach
Freunden von ihr.

lhr sprecht sie an.

Mo
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~ Ihr lauft weg.

lhr ruft Eure Eltern an.
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lhr filmt die Szene
als Beweismittel.

lhr ruft die Polizei.
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entscheide mit!

Teilnahmebestatigung

Hiermit bestatigen wir, dass

an der QUARARO Lernspielrunde teilgenommen hat.

Was ist QUARARO QUARARO - Entscheide mit! ist ein Demokratielernspiel
fur Gruppen, mit dem sich demokratische Entschei-
dungsformen anhand von Praxisbeispielen spielerisch
lernen und liben lassen.

QUARARO Modul: Behindert, na und?!

Dauer in Stunden:

Behandelte Inhalte: bitte Zutreffendes ankreuzen
[ ] Behinderungsformen im Alltag
[ ] Wie meistern Kinder und Jugendliche mit und ohne Be-
hinderung alltédgliche Situationen gemeinsam
[ ] Diskriminierung von Menschen mit Behinderung
[ ] Demokratische Entscheidungsformen
[ ] Grundlagen demokratische Tugenden

, den

Unterschrift Spielleitung

in Kooperation mit

H ; N Heilbronn g

:

LANDRRESS HELBROAN

Tréger vort QUARARO ist JUMA gefordert von

§ P »9% o
Umo % Forderfonds
$ § 8 =) Demokratie
jung - muslimisch - oktiv e

GEND-

‘ STIFTUNG

Sadanwinmmisary



