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Bespelrt im Fussball

lösen

und reagieren

sportl iche Ziele erreichen

Zielgruppe

. Kinder und Jugendliche ab t2 Jahren

Schwierigläitsgrad

. mittel

Autor*innen des Moduls

Wir bieten unseren Kindern und Jugendlichen ei-

ne altersgemäße Sportförderung und unterstüt-

zen sie gleichzeitig anhand ihrer persönlichen Be-

darfe in deren Schullaufbahn. Zusätzlich wird un-

seren Sportler*innen eine individuelle Vorberei-

tung auf den künftigen Beruf zuteil. Diverse Pro-

jekte geben die Möglichkeit, frühzeitig sozia'le

Aufgaben und Verantwortung zu übernehmen.

Konta kt: m. la nie@ail-ev.de

Wir freuen uns, dass Sie QUARARO spielen

und hoffen auf lhr Feedback unter

Themenfeld:

Konflikte im Team gewaltfiei

Notfälle im Fußball erkennen

Teamarbeit und gemeinsam,
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Wasist

Stellt euch vo[ ihr möchtet ein Plakat zum Thema
"TeamworK' gestalten.

Schreibt drei Begriffe, die für euch Teamwork
ausmachen, besonders groß auf euer Plakat.

Mr,
§U J[HffiNO
efitsctt€§de t"dü

F



&,ufgrabe &
tbA* ßes#+,vrnfr.:ssuef{- A}tcn @

+MSvrn*+et aeFs-&SL+

Ifitasüst@Irt?

Stellt euch vor; ihr möchtet eln Plakat zum Thema
oRespekt" gestalten.

Schreibt drei Begriffe, die ihr mit dem Wort
Respelc im Sport verbindet, besonderc groß

auf euer Plakat.
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Stellt euch vo[ ihr möchtet ein Plakat zum Thema
"Erfolg" gestalten.

Schreibt drei Begriffe, die für euch Erfolg

ausmachen, besonders groß auf euer Plakat.
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Ein*e gegnerische*r Spieler*in liegt am Boden,

da einer von uns gefoult hat. Es ist kurzvor
Spielende und wir liegen O:1 zurück. Unsere Fans

beleidigen den *die verletzteSpieler*in :

"Steh doch auf! Du Flaschel". Das Spiel geht
weiter und wir haben den Ball.

Wie reagiert ihr?
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lhr seid in der 115. Minute des Finales und es

steht 0:L. Ihr habt ein Elfmeter bekommen.
Der*Die Schütz*in ist unsicher und

verschießt ihn.

Wie reagieft ihr?
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Rastmtus alüdeffie P&aEE

Ihr liegt 3:O vorne. Während dem Spiel wird
ein*e Mitspieler*in immer wieder rassistisch

beschimpft. Er*sie verliert die Kontrolle und

schupst die beleidgenden Gegenspieler*innen.
Der*die Schiedsrichter*in pfeift ein Foul und

zieht die gelbe Karte.

Wie reagiert ihr?
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EDte Parüy

Ein*e verletzte*r Mitspieler*in feiert am Abend
vor einem wichtigen Spiel den l-8. Geburtstag.

lhr seid als Team eingeladen.
Die ParW beginnt um Z1-:OOh. Das Geburtstagskind
will reinfeiern. Das Spiel beginnt am nächsten Tag

um 12:00h.

Es gibt 4 Möglichkeiten, wie ihr
die Situation lösen könnt.

Für welchen Vorschlag entscheidet ihr euch?
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EDer

lhr bekommt einen Freistoß in Schussposition.

Vier von euren Mitspielenden wollen schießen.

Für wen entscheidet ihr euch?
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Mobbing

Ein*e Spieler*in möchte nicht meh r zum
Training kommen, weil der*die Trainer*in

ihn*sie oft anschreit und er*sie selten zum Spiel

mitgenommen wird.

Für welchen Vorschlag entscheidet ihr euch?
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Ein*e Mitspieler*in deutet äh, dass der Trainer
andere Mitspieler*innen in der Dusche

regelmäßig belästigt.

Wiegeht ihrdamit um?
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Ein*e Mitspieler*in hat immer weniger
Geld, ist unkonzentriert und muss ständig

auf ihr*sein Handy schauen.

!hr glaubt, dass er*sie spielsuchtig geworden ist.

Was macht ihr?

tr,.. f'

§U A§&RO
siltüarldde n*t:



l--d{ P€spd+unndxsfc/2

Arrtff @ Urlasrnn*+el :f*dnlo$enotu<

EDeremgrrüff

*

lm Training wird ein*e Mitspieler*in gefoult

und der*die Gegner*in rastet aus.

Die Stimmung ist aufgeheizt und es droht eine
große Prügelei.

Wie reagiert ihr?
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lhr sprecht die Eltern

des Betroffenen an
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!hr sprecht den
Vereinsvorstand an

ExtrHffi.
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lhr sprecht den
Trainer anIhr sammelt Beweise
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lhr sprecht ihn*sie an

:r.
ouAnin:Ro

lhr informiert
den*die Trainer*in
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lhr informieft
den Verein

hr sucht nach einer
Beratungsstelle
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lhr geht dazwischen &
beschützt den *die Verletzte* n
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lhr ruft die Polizei
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Ihr fordert eine
Suspendierung

lhr schaut zu und jubelt
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Teilnahmebestätigung

Hiermit bestätigen wir, dass

an der QUARARO Lernspielrunde teilgenommen hat.

Was ist QUARARO

QUARARO Modul:

Dauer in Stunden:

Behandelte lnhalte:

QUARARO - Entscheide mit! ist ein Demokratie-

lernspiel für Gruppen, mit dem sich demokrati-
sche Entscheidungsformen anhand von Praxis-

beispielen spielerisch lernen und üben lassen.

Respekt im Fußball

bitte Zutreffendes ankreuzen

! Konflikte im Team gewaltfrei lösen

[ ruotfalle im Fußball erkennen und reagieren

I Teamarbeit und gemeinsam, sportliche Ziele er-

reichen

I Demokratische E ntscheidu ngsformen

! G rundlagen demokratische Tugenden

Untärschrift Spielleitung

den

eUARARO ist ein Angebot der Regionalen Arbeitsstellen für Bildung, lntegration und Demokratie

(RAA Berlin) e.V. in Heilbronn - mit Unterstützung der Jugendstiftung Baden-WÜrttemberg, der

Stabsstelle für Partizipation und lntegration der Stadt Heilbronn. und des Landratamts Heilbronn.
vwvw. q u a ra ro. j u m a-eV. d e q u a ra ro @ i u m a-ev. d e


